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Deel IV:

I. Werken en bewerken in RAW

1. Het RAW-formaat

Een dood beeld omtoveren in iets levends: wie droomt daar niet van? Koning en
beeldhouwer Pygmalion slaagde erin met de hulp van Venus om van zijn marmeren
beeld van Galathea een échte warmbloedige vrouw te maken. Michelangelo was
niet zo gelukkig. Toen hij in 1516 zijn Mozesbeeld had afgewerkt, was het zó
levenecht dat hij het toeriep “Maar spreek dan toch!” en uit frustratie sloeg hij met
zijn beitel op de knie van het beeld, waar een litteken achterbleef. Sindsdien zoeken
alle toeristen natuurlijk eerst naar dat litteken.

Maar wij hebben Venus niet nodig (alhoewel) om dode zwart-witpixels om te toveren
in vibrante, kleurrijke beelden die het leven zélf weergeven. Het op knieën slaan
met beitels is overigens enigszins uit de mode en wordt nog slechts door enkele
primitieve stammen beoefend.

Want ten slotte is dat wat we doen als we met het RAW formaat werken: dode
materie tot leven brengen. In het woord RAW zit het besloten. Het is de ruwe,
ongepolijste, maar toch al digitale informatie die uit de sensor komt, zonder enig
franje of bewerking.

1.1 Vergelijking tussen RAW en JPG

Als tegenhanger vinden we meestal het opgepoetste JPG formaat. Het beeld is hier
door de camera al aangepast, scherper en contrastrijker en kleurgecorrigeerd. In
RAW geeft men je een coupon met stof, en je mag zelf je kostuum maken. Met JPG
koop je een confectiepak. Het verschil is dat de beeldinformatie in JPG sterk is
gecomprimeerd, zodat er ook nog veel meer foto’s op een enkel geheugenkaartje
passen en dat de confectie van C&A doorgaans redelijk krimpvrij is.

Want laten we wél wezen: RAW verslindt geheugenruimte. Dat heeft verschillende
oorzaken en het gebrek aan compressie is er een van. Maar het RAW-formaat
gebruikt ook de volle bitbreedte van de processor, en zet die vaak nog om naar 16
bit. Tweemaal zoveel als JPG dus en met dus veel meer speelruimte om achteraf
bewerkingen mogelijk te maken.

Bij JPG ligt de kleurruimte al vast op het ogenblik dat de foto is gemaakt. In RAW
kies je achteraf of je in Adobe of sRGB wil werken en met welke bitbreedte. Wie te
gulzig is krijgt het deksel op de neus: kies je voor maximale ruimte en vrijheid, dan
betaal je een prijs. Een bestandje van een halve megabyte in JPG kan in RAW
gemakkelijk tot 50 megabytes oplopen. En dus moet je ook investeren in dure
geheugenkaartjes van 8 of 16 gigabytes, of om de haverklap kaartjes wisselen.
Vroeger leek een kaartje van 512 megabytes zeer indrukwekkend. Maar na 10
RAW-opnamen zit het al vol. Ik ga je troosten: tegenwoordig betaal je voor een 8-
gigabytes geheugenkaartje niet veel meer als voor die 512 megabytes destijds.

Over geheugenkaartjes hebben we het nog uitvoerig in een volgend deel van de
cursus.
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Er is nog een ander belangrijk nadeel van JPG: de firmware in de camera die zorgt
voor de beeldaanpassingen, is doorgaans veel minder krachtig dan de commerciële
beeldbewerkingssoftware.

In de betere camera’s kan je dan ook kiezen om scherpte- en contrastregelingen uit
te schakelen, zodat je die achteraf zelf met een editprogramma kunt aanbrengen.
Maar dan doe je het belangrijkste voordeel van JPG, namelijk het onmiddellijke
gebruiksgemak, wel grotendeels te niet.

Want dat is wel het belangrijkste bezwaar als je met RAW wil werken: het kost veel
tijd en moeite. Zelfs al zijn je foto’s perfect belicht en gekaderd, dan nog moet je per
opname enkele minuten uittrekken om het perfect te krijgen. En als je met 700
trouwfoto’s zit vertaalt zich dat in enkele dagen creatief koeliewerk.

Je hebt dan wel de best denkbare kwaliteit. Het probleem met JPG is dat de hoge
compressie na een tijd zichtbaar wordt, met een duidelijk verlies aan
beeldinformatie. Vooral de artefacten als blokjesvorming zijn berucht, maar ook het
verdwijnen van kleine details en kleurverschuivingen.

Foto 1: origineel op laagste JPG-compressie (2,2 MB)


